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DENOMINACION DEL MODULO Créditos ECTS
Repensar el territorio 8
Caracter/duracion y ubicacién temporal dentro del plan de Lengua en la que se
estudios impartira
Euskera, castellano,
Formacion obligatoria, 1° inglés

Competencias que el estudiante adquiere con dicha materia
COMPETENCIAS BASICAS:

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

COMPETENCIAS GENERALES:

CG7 - Transdisciplinaridad e interdisciplinariedad: Trabajar con personas de ambitos diferentes
al propio, aprendiendo y utilizando -de forma razonada y critica- conocimientos de otros
ambitos ajenos al suyo, con el fin de lograr los objetivos propuestos.

CGS8 - Creatividad e innovacion: Plantear preguntas y/o proponer soluciones/respuestas mas
alla de las evidentes y/o rutinarias, impulsando y generando nuevas ideas y pautas de
actuacion, con el fin de lograr los objetivos propuestos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE3. Analizar y valorar las principales tendencias de la sociedad digital global (sociales,
econdmicas, tecnolégicas, educativas, laborales...), a fin de desarrollar ideas y propuestas que
permitan mejorar la igualdad, equidad y sostenibilidad tanto a nivel individual como colectivo.

CES8. Disefiar y desarrollar propuestas y proyectos en el contexto de la sociedad digital
--caracterizada por: automatizacion, robotizacion, inteligencia artificial, realidad virtual, realidad
aumentada, procesos ciberfisicos, cyborgs...-- identificando y valorando la influencia y/o
consecuencias de su progresiva extension, orientandose a mejorar la igualdad, equidad y
sostenibilidad tanto a nivel individual como colectivo.

CE9. Disefiar y desarrollar propuestas y proyectos en relaciéon con tematicas humanitarias,
ambientales, territoriales y geopoliticas, identificando y analizando las principales situaciones y
problematicas que en dichos ambitos se presentan en el mundo globalizado actual, a la par que
valoran sus repercusiones -tanto locales como globales- en cuanto a igualdad, equidad y
sostenibilidad tanto a nivel individual como colectivo.
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CE10. Identificar y analizar las posibilidades de ocio o tiempo libre que se presentan a las
personas -a partir de los (nuevos) contextos laborales de la sociedad digital- con el fin de
generar ideas y propuestas que posibiliten tanto el desarrollo de los aspectos mas propios de
las personas como la participacion e implicacidn en acciones que impulsen la igualdad, equidad
y sostenibilidad a nivel local y global.

Resultados de aprendizaje que el estudiante adquiere con esta materia

- Trabajar con expertos y profesionales de otras materias (Economia, Etnografia, Ingenieria,
Disefio...) para obtener un enfoque holistico y sistémico de la realidad de un distrito o
territorio.

- Aplicar técnicas de pensamiento creativo para elaborar propuestas de mejora de la
realidad de un distrito o territorio.

- ldentificar buenas préacticas sociales, econémicas, tecnoldgicas y medioambientales para
desarrollar ideas y propuestas que permitan mejorar la igualdad, equidad y sostenibilidad
tanto a nivel individual como colectivo.

- ldeary prototipar propuestas y proyectos orientados a promover la igualdad, equidad y
sostenibilidad en el contexto de la sociedad digital y mejorar asimismo la equipacion
tecnoldgica de un distrito un o territorio.

- ldeary prototipar propuestas y proyectos relacionados con tematicas humanitarias,
ambientales, territoriales y geopoliticas que se presentan en el mundo globalizado actual,
para promover la igualdad, equidad y sostenibilidad en un determinado distrito o territorio.

- ldeary prototipar proyectos de ocio o tiempo libre que se presentan a las personas -a partir
de los (nuevos) contextos laborales de la sociedad digital global- con el fin de generar ideas
y propuestas que posibiliten el desarrollo de los aspectos mas propios de las personas.

Metodologia de enseflanza-aprendizaje y su relaciéon con las competencias que debe
adquirir el estudiante

MEL. Leccidn magistral
ME3. Andlisis de casos
MES9. Design Thinking

Actividades formativas

ACTIVIDAD-HORAS-PRESENCIALIDAD (% PRESENCIALIDAD)

Actividades presenciales (60 horas, 30 %):
e AP1. Desarrollo, redaccion y presentacion de trabajos individuales 15 Horas
e AP7. Realizacion de proyectos con entidades reales 15 Horas
e APS8. Andlisis critico de proyectos reales 15 Horas
e AP11. Intervencion con el tutor en las actividades derivadas del trabajo (discusién, analisis,

valoracion de alternativas) en formato de Seminarios y webinar 15 Horas

Actividades no presenciales (140 horas, 70 %):

e ANPL. Estudio y trabajo auténomo 70 Horas
ANP2. Estudio y trabajo en grupo 70 Horas
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Sistema de evaluacion de la adquisicion de competencias

SISTEMA EVALUACION-PONDERACION

EV1. Trabajos en grupo 30%

EV2. Trabajos individuales 30%

EV3. Exposiciones y presentaciones 20%

EV6. Autoevaluacion y co-evaluacion del alumno 10%

EV7. Participacion activa en las actividades formativas 10%

Breve resumen de contenidos

- Fundamentos de urbanismo y ordenacién del territorio

- Introduccion al pensamiento holistico-sistémico

- Habilidades del pensamiento creativo

- Design Thinking: descubrir, definir, idear, prototipar y evaluar




